Skolni vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani
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Provedené zmény:

1. Informatika ve 4., 5., 6. a 7. ro¢niku, vystupy a ucivo
2. Vyuziti digitalnich technologii z oblasti Clovék a svét prace
V 6. ro¢niku — uprava vystupi a uciva.

Skolské rada projednala dne 28. 6. 2022

Pedagogicka rada projednala dne 20. 6. 2022



1. Informatika ve 4., 5., 6. a 7. ro¢niku, vystupy a ucivo

Pfedmét informatika je nové zavedenym pfedmétem dle RVP ZV, nahrazuje predmét Informacni a
komunikacni technologie (IKT). Bude zavadén postupné od skolniho roku 2021/2022 (ve 4., 5. a 6.
rocniku), v nasledujicich letech v dalsich rocnicich. Od 1. 9. 2024 bude zaveden ve vSech uréenych
rocnicich.

Vzdélavaci oblast Informatika se zaméruje prfedevsim na rozvoj informatického mysleni a na
porozuméni zakladnim principim digitalnich technologii. Je zaloZena na aktivnich ¢innostech, pfi
kterych zaci vyuzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostfedky a metody ke zkoumani
resitelnosti problém i hledani a nalézani jejich optimalnich rfeseni, ke zpracovani dat a jejich
interpretaci a na zakladé feSeni praktickych Ukol( i poznatky a zkuSenost, kdy je lepsi praci prenechat
stroji, respektive pocitaci. Pochopeni, jak digitalni technologie funguiji, pfispiva jednak k porozuméni
zakonitostem digitdIniho svéta, jednak k jejich efektivnimu, bezpe¢nému a etickému uZivani. Na
prvnim stupni zakladniho vzdélavani si Zaci prostfednictvim her, experimentd, diskusi a dalSich aktivit
vytvareji prvni predstavy o zplisobech, jakymi se daji data a informace zaznamendvat, a objevuji
informatické aspekty svéta kolem nich. Postupné si Zaci rozvijeji schopnost popsat problém,
analyzovat ho a hledat jeho feseni. Ve vhodném programovacim prostredi si ovéfuji algoritmické
postupy. Informatika také spolec¢né s ostatnimi obory poklada zaklady uZivatelskych dovednosti.
Poznavanim, jak se s digitalnimi technologiemi pracuje, si Zaci vytvareji zaklad pro pochopeni
informatickych konceptll. Soucasti je i bezpecné zachazeni s technologiemi a osvojovani dovednosti a
navykd, které vedou k prevenci rizikového chovani. | na druhém stupni zakladniho vzdélavani zaci
tvofi, experimentuji, provéruji své hypotézy, objevuiji, aktivné hledaji, navrhuji a ovétuji rizna reseni,
diskutuji s ostatnimi a tim si prohlubuiji a rozvijeji porozuméni zakladnim informatickym konceptiim a
principiim fungovani digitalnich technologii. Pfi analyze problému vybiraji, které aspekty lze zanedbat
a které jsou podstatné pro jeho fesSeni. UCi se vytvaret, formalné zapisovat a systematicky posuzovat
postupy vhodné pro automatizaci, zpracovavat i velké a nesourodé soubory dat. Diky poznavani toho,
jak a proc digitalni technologie funguji, Zaci chdpou zakladni principy kédovani, modelovani a s vétSim
porozuménim chrani sebe, své soukromi, data i zafizeni. V prabéhu zakladniho vzdélavani Zaci
zacinaji vyvijet funkcni technicka reseni problém(l. Osvojuji si Casté testovani prototypu a jejich
postupné vylepSovani jako pfirozenou soucast designu a vyvoje v informacnich technologiich. Zvazuji
a ovéruji dopady navrhovanych feseni na jedince, spolecnost, Zivotni prostiedi. Cilové zaméreni
vzdélavaci oblasti Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti sméfuje k utvareni a rozvijeni klicovych
kompetenci tim, Ze vede zZdka k:

- systémovému pFistupu pfi analyze situaci a jev( svéta kolem néj

- nachazeni rliznych feSeni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci

- ke zkusenosti, Ze tymova prace umocnéna technologiemi mlze vést k lepsim vysledkiim nez
samostatna prace

- porozuméni rliznym pristupiim ke kddovani informaci i rlznym zplsobldm jejich organizace

- rozhodovani na zakladé relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani pomoci
vécnych argumentt

- komunikaci pomoci formalnich jazykd, kterym porozumi i stroje

- standardizovani pracovnich postupl v situacich, kdy to usnadni praci

- posuzovani technickych feseni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovani v osobnich, etickych,
bezpecnostnich, pravnich, sociadlnich, ekonomickych, environmentalnich a kulturnich souvislostech

- nezdolnosti pfi reseni tézkych problému, zvladani nejednoznacnosti a nejistoty a vyporadani se



s problémy s otevienym koncem

- otevienosti novym cestam, nastrojlim, snaze postupné se zlepSovat

INFORMATIKA
4. rocnik

Data, informace a modelovani

Vystupy

ucivo

e popisSe konkrétni situaci, urci, co k ni jiz
vi, a znazorni ji
e vycCte informace z daného modelu

e kddovani a pfenos dat: vyuziti znacek,
piktograma, symbol( a kodu pro
zaznam, sdileni, pfenos a ochranu
informace

e modelovani: model jako zjednodusené
znazornéni skutec¢nosti;

DigitdIni technologie

Vystupy

Ucivo

e najde a spusti aplikaci, pracuje s daty
rdzného typu

e propoji digitdIni zatizeni, uvede mozna
rizika, kterd s takovym propojenim
souviseji

e dodriuje bezpecnostni a jind pravidla
pro praci s digitdlnimi technologiemi

e hardware a software: digitalni zafizeni a
jejich ucel; prvky v uZivatelském
rozhrani; spousténi, pfepindni a
ovladani aplikaci; uloZeni dat, otevirani
soubord

e pocitacové sité: propojeni technologii,
(bez)dratové pripojeni; internet, prace
ve sdileném prostiedi, sdileni dat

e bezpecnost: pravidla bezpecéné prace s
digitalnim zafizenim; uzivatelské ucty,
hesla

5. ro¢nik

Data, informace a modelovani

vystupy

Ucivo

e popiSe konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi,
a znazorni ji

e vycte informace z daného modelu

e uvede priklady dat, kterad ho obklopuji a
kterd mu mohou pomaoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje odpovédi na
zakladé dat

e modelovani: vyuZiti obrazovych modeld
(myslenkové a pojmové mapy, schémata,
tabulky, diagramy) ke zkoumani,
porovnavani a vysvétlovani jevd kolem
Zaka

e data, informace: sbér (pozorovani,
jednoduchy dotaznik, priizkum) a zdznam
dat s vyuZitim textu, Cisla, barvy, tvaru,
obrazu a zvuku; hodnoceni ziskanych dat,
vyvozovani zavérd




Algoritmizace a programovani

vystupy

ucivo

sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupl

popiSe jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho Feseni

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program, rozpoznd opakujici
se vzory, pouziva opakovani a pfipravené
podprogramy

ovéfi spravnost jim navrzeného postupu i
programu, najde a opravi v ném pfipadnou
chybu

fesSeni problému krokovanim: postup, jeho
jednotlivé kroky, vstupy, vystupy a rlizné
formy zépisu pomoci obrazk(, znacek,
symbol( ¢i textu; priklady situaci
vyuzivajicich opakované pouZitelné
postupy; precteni, porozuméni a Uprava
krokl v postupu, algoritmu; sestaveni
funkéniho postupu fesiciho konkrétni
jednoduchou situaci

programovani: experimentovani a
objevovani v blokové orientovaném
programovacim prostfedi, udalosti,
sekvence, opakovani, podprogramy,
sestaveni programu

kontrola feseni: porovnani postupu s jinym
a diskuse o nich; ovérovani funkcnosti
programu a jeho ¢asti opakovanym
spusténim; nalezeni chyby a oprava kédu;
nahrazeni opakujiciho se vzoru cyklem

Informacni systémy

vystupy

Ucivo

v systémech, které ho obklopuji, rozezna
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi

pro vymezeny problém zaznamenava do
existujici tabulky nebo seznamu Ciselna i
neliselna data

systémy: skupiny objektl a vztahy mezi
nimi, vzajemné pUsobeni; pfiklady systéml
z ptirody, Skoly a blizkého okoli Zaka; ¢asti
systému a vztahy mezi nimi

prace se strukturovanymi daty: shodné a
odlisné vlastnosti objekt(; fazeni prvkd do
fad, ¢islovany a necislovany seznam,
vicelroviovy seznam; tabulka a jeji
struktura; zaznam, doplnéni a Uprava
zaznamu

Klicové kompetence

Kompetence k uceni

- orientuje se v terminologii v oblasti zakladniho HW pocitace;

- zakladni znalosti v oblasti prace s grafickym programem dovede vyuZit v praktickém Zivoté;

Kompetence k reSeni problémli

- vi, jak na internetu vyhledavat informace; umi formulovat jednoducha klicova slova;




- dokaze rozpoznat jadro jednoduchého problému a navrhnout kroky jeho feseni;
- navrzena resSeni problému ovéfi a pripadné modifikuje;

- osvédcena reseni aplikuje i u obdobnych problémd;

Kompetence komunikativni
- umi komunikovat prostfednictvim skolniho informaéniho systému;

- znd a respektuje pravidla pro bezpecnou komunikaci na internetu;

Kompetence socidlni a personalni
- zapojuje se do diskuse nad probiranym tématem;
- Ucinné spolupracuje v tymu pfi feseni zadanych ukol0;

- umi v pfipadé potreby pozadat ucitele ¢i spoluzaky o radu a pomoc pfi praci, rovnéz je ochoten
pomoc nabidnout a poskytnout;

Kompetence obcanské
- uci se respektovat stanovena pravidla prostfednictvim dodrzovani fddu odborné ucebny;
- zbytecné neplytva dostupnymi prostiedky (papiry, barva v tiskarné, apod.);

- tfidi odpadovy materidl;

Kompetence pracovni
- udrZuje své pracovni misto v poradku;

- svédomité plni zadané ukoly a hodnoti svou préci;

Kompetence digitalni

- zakladni znalosti v oblasti ovladani pocitace dovede vyuzit k praci s vyukovymi programy a k plnéni
jednoduchych ukoll zadanych prostfednictvim Skolniho komunikacniho prostiedi;

- je si védom rizik spojenych se sdilenim dat

- je si védom dopad(l naduzivani technologii na jeho télesné i dusevni zdravi



6. ro¢nik pro skolni rok 2022/23

Data, informace a modelovani

vystupy

Ucivo

e 7ziskd z dat informace, interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich interpretacich dat

e navrhuje a porovnava rlizné zplsoby
kdédovani dat s cilem jejich uloZeni a
prenosu

e kddovani a prenos dat: rlizné moznosti
koédovani Cisel, znakd, barev, obrazkd,
zvuk( a jejich vlastnosti; standardizované
kédy; bit; bajt, nasobné jednotky;
jednoduché Sifry a jejich limity

Algoritmizace a programovani

vystupy Ucivo
e sestavuje a testuje symbolické zapisy e teSeni problému krokovanim: postup, jeho
postupd jednotlivé kroky, vstupy, vystupy a rtzné

e popisSe jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho feseni

e v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program, rozpozna opakujici
se vzory, pouziva opakovani a pfipravené
podprogramy

e ovéri spravnost jim navrzeného postupu ¢i
programu, najde a opravi v ném pfipadnou
chybu

formy zapisu pomoci obrazkd, znacek,
symbolU ¢i textu; priklady situaci
vyuZzivajicich opakované pouZitelné
postupy; precteni, porozuméni a Uprava
krok( v postupu, algoritmu; sestaveni
funkéniho postupu fesiciho konkrétni
jednoduchou situaci

e programovani: experimentovani a
objevovani v blokové orientovaném
programovacim prostiedi, udalosti,
sekvence, opakovani, podprogramy,
sestaveni programu

e kontrola feseni: porovnani postupu s jinym
a diskuse o nich; ovérovani funkcnosti
programu a jeho ¢asti opakovanym
spusténim; nalezeni chyby a oprava kédu;
nahrazeni opakujiciho se vzoru cyklem

Digitdlni technologie

vystupy

Ucivo

e ukladd a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dalsi
zpracovani Ci prenos

e vybird nejvhodnéjsi zpUsob pfipojeni
digitalnich zafizeni do pocitacové sité;
uvede pfriklady siti a popiSe jejich
charakteristické znaky

e poradisi s typickymi zdvadami a
chybovymi stavy pocitace

o dokaZe usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty i zneuZiti dat;

e hardware a software: pojmy hardware a
software, soucasti pocitace a principy
jejich spolecného fungovani;

e pocitacové sité: web — webova stranka,
prohlize¢, vyhledavac; metody
zabezpeceni pfistupu k datdm, role a
pfistupova prava

e feseni technickych problém: postup pfi
feSeni problému s digitalnim zafizenim —
nepropojeni, program bez odezvy, Spatné
nastaveni




popiSe fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich feseni

e bezpecnost: bezpecna prace s hesly a
spravce hesel, dvoufaktorova autentizace,
Sifrovani dat a komunikace

Informacni systémy

vystupy

Ucivo

o vysvétli ucel informacnich systémd, které
pouzivd, identifikuje jejich jednotlivé prvky
a vztahy mezi nimi; zvaZuje mozna rizika
pFi navrhovani i uzivani informacnich
systému

e sam evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti
jeji funkénost, pripadné navrhne jeji
Upravu

e informacni systémy: informacni systém ve
Skole; uzivatelé, ¢innosti, prava, struktura
dat; ochrana dat a uZivateld, ucel
informacnich systému a jejich role ve
spolecnosti

e ndvrh a tvorba evidence dat: formulace
pozadavk(; struktura tabulky, typy dat;
prace se zaznamy, pravidla a omezeni;
kontrola spravnosti a pouzitelnosti
struktury, nastavenych pravidel; Uprava
pozadavk(, tabulky ¢i pravidel

7. roénik pro skolni rok 2022/23

Data, informace a modelovani

vystupy

Ucivo

e vymezi problém a urdi, jaké informace
bude k jeho FesSeni potfebovat; zhodnoti,
zda jsou v modelu vSechna data potiebna
k feseni problému; vyhleda chyby
v modelu a ve vlastnim modelu chybu
opravi; porovna svUj navrzeny model
s jinymi modely k feseni stejného
problému a vybere vhodnéjsi, svou volbu
zdlvodni

e modelovani: schéma, myslenkova mapa,
vyvojovy diagram

Algoritmizace a programovani

vystupy

Ucivo

e v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program, rozpozna opakujici
se vzory, pouziva opakovani a pfipravené
podprogramy

e OVéri spravnost jim navrzeného postupu i
programu, najde a opravi v ném pfipadnou
chybu

e programovani: experimentovani a
objevovani v blokové orientovaném
programovacim prostiedi, udalosti,
sekvence, opakovani, podprogramy,
sestaveni programu

e kontrola feseni: porovnani postupu s jinym
a diskuse o nich; ovérovani funkénosti
programu a jeho ¢asti opakovanym
spusténim; nalezeni chyby a oprava kédu;
nahrazeni opakujiciho se vzoru cyklem




e po precteni jednotlivych krokd algoritmu
nebo programu vysvétli cely postup, urci

problém, ktery je danym algoritmem resen
e upravi dany algoritmus pro jiné problémy,

v v/

oveéri spravnost postupu navrzeného
nékym jinym, najde a opravi pfipadnou
chybu

e navrhne rizné algoritmy pro feseni

problému; vybere z vice moznosti vhodny

algoritmus pro fesSeny problém a svij
vybér zdlvodni

e v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi pfehledny program za
konkrétnim ucelem; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby

e pouziva opakovani

algoritmizace: dekompozice ulohy,
problému; tvorba, zapis a prizplsobeni
algoritmu

programovani: nastroje programovaciho
prosttredi, blokové orientovany
programovaci jazyk, cykly

kontrola: ovéreni algoritmu, programu
(naptiklad zménou vstupa, kontrolou
vystupl, opakovanym spusténim); nalezeni
chyby (napfiklad krokovanim); aprava
algoritmu a programu

DigitdIni technologie

vystupy

Ucivo

e popise, jak funguje pocitac po strance
hardwaru i operacniho systému

hardware a software: soucdsti pocitace a
principy jejich spolecného fungovani;
operacni systémy — funkce, typy, typické
vyuziti; datové a programové soubory a
jejich asociace v operacnim systému,
komprese a formaty soubord, sprava
souborl, instalace aplikaci;

Klicové kompetence
Kompetence k uceni

- uziva spravnou terminologii

- ziskané dovednosti umi vyuZit pfi praci s vyukovymi programy i k pfipravé do vyucovani;

- ziskané védomosti a dovednosti dovede vyuzit v praktickém Zivoté;

Kompetence k feseni probléml

- umi vyhledat a ovéfit informace na Internetu;

- dokdze se zorientovat v problému a navrhnout postup feseni;

- navrzena feSeni problému ovéri, odhali chyby a na jejich zakladé upravi algoritmus;

- osvédcena reseni aplikuje i u obdobnych problémd;

Kompetence komunikativni

ve

- umi ucinné vyuzivat rlizné zplisoby komunikace prostfednictvim ICT a Internetu;




- znd a respektuje pravidla pro bezpe¢nou komunikaci na internetu;

Kompetence socialni a personalni

- umi v pfipadé potteby pozddat ucitele ¢i spoluzdky o radu a pomoc pfi préci, rovnéz je ochoten
pomoc nabidnout a poskytnout;

Ve

- ucéinné se zapojuje do diskuse;

Ve

- uéinné se zapojuje do skupinové prace;

Kompetence ob¢anské
- uéi se respektovat stanovena pravidla prostfednictvim dodrZovani fadu odborné uéebny
- zbyteéné neplytva dostupnymi prostredky (papiry, barva v tiskarné, apod.);

- tfidi odpadovy materidl

Kompetence pracovni
- udrZuje své pracovni misto v poradku;
- svédomité plni zadané ukoly a hodnoti svou préci;

- ziskané zkuSenosti a vztah vybudovany k praci s informacni technikou a technologiemi se mze stat
zakladem pro Zakovo rozhodovani o volbé profesni orientace

Kompetence digitalni

- ziskané znalosti ovladani poditace a digitalnich technologii dovede vyuZit v riznych oblastech své
Skolni prace i v praktickém Zivoté.

- dodrZuje pravidla bezpecného vyuzivani digitalnich technologii

- je si védom dopadl naduzivani technologii na jeho télesné i dusevni zdravi



2. VyuZiti digitalnich technologii z oblasti Clovék a svét prace
V 6. ro¢niku — uprava vystupi a uciva.

V ndvaznosti na Upravu vystupl a uciva v predmétu Informatika je treba upravit i obsah pfedmétu

Vyuziti digitalnich technologii.

6. rocnik
CLOVEK A SVET PRACE

Vyuziti digitalnich technologii

vystupy

ucivo

e ovladd zakladni funkce digitalni techniky;
diagnostikuje a odstranfuje zakladni
problémy pfi provozu digitdlni techniky

e propojuje vzajemné jednotliva digitalni
zafizeni

e pracuje uzivatelskym zplsobem s
mobilnimi technologiemi — cestovani,
obchod, vzdélavani, zabava

e oSetfuje digitalni techniku a chrani ji pred

poskozenim
e dodrzuje zakladni hygienicka a

bezpecnostni pravidla a predpisy pfi praci s
digitalni technikou a poskytne prvni pomoc

pfi Urazu

digitalni technika — pocitac a periferni
zafizeni, digitalni fotoaparat, videokamera,
PDA, CD a DVD prehrdavace, e-kniha,
mobilni telefony

digitalni technologie — bezdratové
technologie (USB, Bluetooth, wi-fi, GPRS,
GMS, norma IEEE 802.11b), navigacni
technologie, konvergence technologii,
multiplexovani

pocitacové programy pro zpracovavani
hlasovych a grafickych informaci — Upravy,
archivace, stfih; operacni systémy,
vzadjemna komunikace zatizeni
(synchronizace PDA s PC)

mobilni sluzby — operatofi, tarify

Klicové kompetence

Kompetence k uceni

- uziva spravnou terminologii

- ziskané védomosti propojuje s poznatky z informatiky ¢i dalSich pfedmétd

- ziskané védomosti a dovednosti dovede vyuzit v praktickém Zivoté

Kompetence k feseni problém(

- pfi fesSeni novych problém( aplikuje jiz osvédcené zplsoby feseni obdobnych ukoll

- umi vyhledat potrebné informace v navodu k pouziti nebo na internetu




Kompetence komunikativni

- umi vysvétlit, jak bude pfi praci postupovat a logicky tento postup zdlvodnit

Kompetence socidlni a personalni

- umi v pfipadé potteby pozddat spoluzdka o radu a pomoc pfi praci; rovnéz je ochoten pomoc
spoluzdkovi nabidnout a poskytnout

- pfi pInéni skupinovych tkoll umi Zak G¢inné spolupracovat se spoluzaky

Kompetence ob¢anské
- uéi se respektovat stanovena pravidla prostfednictvim dodrzovani fadu odborné ucebny
- tfidi odpady a je si védom vyznamu tohoto svého pocinani

- zachazi se svéfenymi pomuckami Setrné a respektuje tak princip spole¢ného vlastnictvi

Kompetence pracovni
- udrZuje poradek na pracovisti a pfi praci dodrzuje pravidla bezpecnosti prace

- ziskané zkuSenosti a vztah vybudovany k digitalnim technologiim se mohou stat zakladem pro
zakovo rozhodovani o volbé profesni orientace

Kompetence digitalni

- ziskané znalosti ovladani pocditace a digitalnich technologii dovede vyuZit v riznych oblastech své
Skolni prace i v praktickém Zivoté.

- dodrZuje pravidla bezpecného vyuzivani digitalnich technologii

- je si védom dopadl naduzivani technologii na jeho télesné i dusevni zdravi



